
ÊTES-VOUS PRÊT 
À FAIRE RAYONNER 
LE GRAND SANCERROIS ? 

A l’occasion des vacances de la
Toussaint beaucoup d’écoliers vont
passer leurs vacances dans votre
commune : un moment idéal pour
transformer leur visite en un jeu
d’enfants !

L’occasion rêvée d’attiser la curiosité
d’un jeune public qui sera peut-être
l’avenir de votre commune et de
permettre aux tribus et fratries de
passer un moment d’échanges autour
d’un jeu “grandeur nature”. 

En Grand Sancerrois, 29 parcours
uniques mettent en avant le
patrimoine historique, architectural
et naturel de 29 villes : Assigny,
Bannay, Belleville-sur-Loire, Boulleret,
Bué, Couargues, Crézancy-en-Sancerre,
Dampierre-en-crot, Feux, Gardefort,
Jalognes, Léré, Le Noyer, Menetou-
Râtel, Ménétréol-sous-Sancerre, Saint-
Bouize, Saint-Satur, Sainte-Gemme-en-
Sancerrois, Sancerre, Santranges,
Savigny-en-Sancerre, Sens-Beaujeu,
Sury-en-Vaux, Sury-près-Léré,
Thauvenay, Veaugues, Verdigny,
Villegenon et Vinon. 

L’Office de Tourisme du Grand
Sancerrois vous propose une
solution clé en main : le jeu
d’enquête Randoland.

Instructif, ce jeu met en lumière
toutes les richesses de votre territoire
au travers d’enquêtes auxquelles les
jeunes randonneurs s'adonneront. 

AFIN DE PROPOSER UNE ANIMATION LUDIQUE 
ET CULTURELLE AUX FAMILLES PENDANT CETTE
PÉRIODE DE VACANCES SCOLAIRES, L’OFFICE DE
TOURISME DU GRAND SANCERROIS VOUS PROPOSE,
GRACIEUSEMENT, LE DÉPLIANT RANDOLAND 
DE VOTRE COMMUNE.



LE RANDOLAND

Késako ?
Le jeu Randoland met en avant le
patrimoine d’un territoire de
manière ludique. Trois enquêtes
sont mises à disposition des
familles, toutes plus ingénieuses
les unes que les autres, en
fonction de l'âge de leurs enfants
(4-6 ans, 7-9 ans, 10 ans et plus).
L’inspecteur Rando, un blaireau
aguerri dans la recherche de
preuves, les accompagne tout au
long de leurs aventures. 

Avant de partir, les familles
disposent d’un résumé sur la
commune, les sites, les monuments
clés, les sculptures… et les paysages
qui s’y trouvent. Un carnet de route
et une carte sont également fournis
pour guider l’enfant à retrouver les
indices qui feront de lui un véritable
enquêteur. Chaque enquête aborde
une thématique spécifique selon les
villages : la biodiversité et les
énergies pour Assigny, l’histoire du
village pour Le Noyer…

L’ENQUÊTE DES 4-6 ANS
Cette enquête s’adresse 
aux enfants d'école 
maternelle, qui ne savent 
pas encore lire. L’observation est donc la
clé pour résoudre le jeu. Grâce aux
énigmes qui jalonnent le parcours à leur
hauteur, les enfants pourront démasquer
l’intrigue principale.   

L’ENQUÊTE DES 7-9 ANS
Les enfants disposent d’une carte ainsi
que d’une liste de réponses. Pour choisir
celle qui solutionnera l’enquête, ils doivent
trouver des indices à chaque étape du
parcours et les inscrire dans une grille de
mots croisés. Les énigmes du jeu peuvent
porter sur des détails insolites du lieu
comme la forme d’un arbre ou le nom
d’une rue… Une fois la grille remplie, la
solution apparaît. 

L’ENQUÊTE DES 10 ANS ET PLUS
L’aventure se complexifie ! Les indices
doivent être interprétés. Entre calcul,
traduction et comparaison, les réponses
demandent plus de réflexion. Chaque
indice mène à la résolution de l’enquête.
Lorsque l’enquête des plus de 10 ans
demandera une traduction en anglais, il y
aura une proposition de couleurs déjà
traduites pour les 7-9 ans. Les parcours
sont présentés sur le même support pour
permettre aux enfants de s’entraider.

Mais attention, toute solution demande
vérification ! On ne peut pas inculper
un coupable sans avoir vérifié les
preuves ! Ils pourront donc venir à
l’Office de Tourisme du Grand
Sancerrois ou au sein de votre Mairie
pour valider ou connaître les réponses ! 

ENVIE DE PARTICIPER 
À CETTE INITIATIVE
INSCRIVEZ-VOUS DÈS MAINTENANT VIA LE FORMULAIRE 
ET INDIQUEZ-NOUS LA DATE DE LANCEMENT DU JEU AU SEIN
DE VOTRE COMMUNE !
A la suite de votre inscription, vous recevrez près de 50 exemplaires du jeu que vous
pourrez distribuer sur votre commune dans le cadre de la création d’une animation. Enfin,
nous vous fournirons une fiche avec l’ensemble des réponses aux énigmes.


